
 جلسه دوم ذخیره و بازیابی اطلاعات :

 

 (:Blockingبلاک بندی )

ست. البته در          ستم فایل ا سی سط  صلی تو بلاک واحد رد و بدل کردن اطلاعات بین حافظه جانبی و حافظه ا

ممکن استتتت یندین بلوک یکبارو نواندو یا نو تتتته  تتتوند. اا نظر برنامه  رداا تتت ر  فایل  I/Oیک عمل 

ای اا رکوردها با سانتار مشخص است ولی اا نظر سیستم فایل  یک فایل اا تعدادی بلاک تشکیل         مجموعه

 یافته است. نمایش سادو یک بلوک:

  

 

 ضریب بلاک بندی:

با             ته می  تتتود و بن را  ندی ه  یب بلاک ب های موجود در هر بلاک ضتتتر عداد رکورد )مخ ف  BFبه ت

Blocking Factor( نمایش می دهیم. مابین بلاک ها یک فضای بلا است ادو )GAP وجود دارد که باعث )

 هدر رفتن فضای ذنیرو ساای می هردد.

نمایش می  Rو اندااو ی هر رکورد را با  Bااو هر بلوک را با    اند b  تعداد بلوک ها را با    nتعداد رکوردها را با    

  دهیم. بنابراین داریم:
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 بلاک بندی در نوار توسط کاربر انجام هرفته و اندااو بن می تواند تغییر کند.

«GAP » است.بین بلوک ها در نوار جهت رسیدن سرعت هد به سرعت حس و یا توقف هد مورد نیاا 
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 بلاک بندی در دیسک:  

شی اا یک            سخت افزاری  یک  یار یا بخ سکتور  سکتور یا ترکیبی اا یند  سک می تواند یک  بلاک در دی

  یار با د. یک بلوک را نمی توان بین دو یا یند  یار تقسیم کرد.

بلوکی  ندی یارهای دیسک را می توان بر حسب سکتورها یا بر حسب بلوک ها تقسیم بندی کرد  تقسیم ب        

ست و         سیستم عامل انجام می  ذیرد. بلوک واحد رد و بدل اطلاعات بین دیسک و حافظه ا توسط کاربر و یا 

ستم         سی ست ی به نیاا طراح فایل و قابلیت های  بلوک ها می توانند طول ثابت یا متغیری دا ته با ند که ب

 عامل دارد.

ی در نظر هرفت. بلوک ها طوری سااماندهی می  وند   بلوک ها را مشابه سکتورها می توان رکوردهای فیزیک  

 که تعداد ثابتی اا رکوردهای منطقی را ن هداری می کنند.

 تکنیک های بلاک بندی:

 ت بلاک بندی رکوردها با طول ثابت و یکپارو1

 ت بلاک بندی رکوردها با طول متغیر و یکپارو2

 ت بلاک بندی رکوردها با طول متغیر و دو ارو3

 

 دام اا این سه مورد که بررسی کنیم باید دو مسئله را مد نظر دا ته با یم:در هر ک

 ت فاکتور بلاک بندی؛ یعنی تعداد رکورد موجود در هر بلاک.1

 ت حافظه هرا2

 

 

 

 

 



 روش اول:

 

W1  =G هپ بین بلاک ها = 

W2 حافظه هرا نا ی اا جا ن رفتن رکورد اضافی در بلاک = 

W3 حافظه هرا نا ی اا جا ن رفتن بلاک سوم در  یار = 
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 روش دوم:

 

P = W4 فضای هرا فیلدی که طول رکورد نو ته می  ود = 

R طول متوسط رکوردها = 
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 روش سوم:
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ای که ا تتغال می کند  ستترعت  کارایی معیار ستتنجش یک نرم افزار:  یدیدهی نود نرم افزار  میزان حافظه

 بالا.

 امان حیات یک فایل:

 اا وقتی که یک فایل ایجاد می  ود تا وقتی که  اک می هردد. 

تتت طول رکوردهای فایل عوش 2تتت تعداد رکوردهای فایل عوش  ود 1فایل به دو علت می با د:  تغییر طول

  ود.

 مزایای بلاک بندی:

 کاهش دفعات نواندن و نو تن  کاهش حافظه هرا نا ی اا وجود هپ بین رکوردها. 

 معایب بلاک بندی: 

ل نطا در اطلاعات به علت افزایش کار نرم افزاری بیشتتتر  مفتترف حافظه ی اصتتلی بیشتتتر  بالا رفتن احتما

بالا             بالا رود حجم نطا هم  قالی در یک عمل ورودی و نروجی )هر یه حجم اطلاعات  میزان اطلاعات انت

 میرود(
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 باکت بندی:

ای اا تعدادی بلاک با حداقل طول یک بلاک می با تتتد. مزایا و معایب باکت بندی همان مزایا و                 مجموعه  

 معایب بلاک بندی است.

ر بلاک بندی دا ته با یم واحد نواندن می  ود بلاک و اهر باکت بندی دا ته با یم واحد نواندن و         اه

ست و هر وقت با رکورد کار           ستم عامل مطرح ا سی نو تن می  ود باکت و هر وقت با کل فایل کار دا تیم 

 دا تیم نرم افزار مطرح می  ود.

سوم بلاک بندی   سک برویم؛ یعنی دوبار      اهر رکوردی دو ارو هردد در روش  سراغ دی دا تیم  دوبارو باید به 

 نواندن و نو تن صورت می هیرد ولی در روش باکت بندی این مشکل را نداریم.

 

 اولیه در فایل ها: Loadچگالی 

 اولیه در فایل ها: Loadتعریف 

یل قرار می هیرد و لحظه                 فا که در  یه ای  یل و اطلاعات اول فا یک  یه ی  جاد اول یک       Loadای یل  فا یه  اول

مقداری اا بلاک ها را نالی می هذارند برای اضتتتافه کردن اطلاعات بعدی. اهر  شتتتت ستتتر هم رکوردها را  

بنویسیم و یکدفعه فضای نالی ب ذاریم  اهر رکوردی را اضافه بنماییم  همه رکوردها باید یک  ی ت به جلو      

مقداری اا بن را نالی می هذاریم و به سراغ بعدی  افزاری است و بافری که تعیین می کنیم  بخورند و این نرم

 می رویم.

اوليهLoadچگالي
بلاک اندازه
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 اولیه: Loadمزایای ی الی 

)همسای ی( بیشتر در فایل )در اثر ناحیه ی رارو  دو( هسای ی و همجواری و       Localityتتتت حافظه ی 1  

 نزدیکی بیشتر  نظم منطقی فایل با نظم فیزیکی بن.

 ت تسهیل عملیات روی فایل. مثلاً درج رکورد یا جستجوی رکورد.2 

 اولیه: Loadمعایب ی الی 

اولیه )در اثر وجود ناحیه ی رارو( و ستتتبب افزایش طول نطی فایل می        Loadافزایش حافظه ی هرا در    

  ود و اا این ره ذر نواندن تمام فایل امان هیرتر می  ود.

 :  Localityهمسای ی یا 

 نزدیکی رکورد منطقاً بعدی در محیط فیزیکی به رکورد فعلی. میزان

 هریه میزان همسای ی کم  ود  امان دسترسی به رکورد بعدی ایاد می  ود.

 سطوح نشانی دهی به فایل )آدرس دهی به فایل(:

بستتتته به این که اا یه دیدهاهی به فایل ن او می کنیم  میزان بدره دهی فری می کند و بحث بر روی                

 سیستم فایل است.

 سیستم فایل اا دو قسمت تشکیل  دو است:

 ت بخش منطقی1 

 ت بخش فیزیکی 2 

 بخش منطقی سیستم فایل:

کاربر احتیاج دارد  انجام می دهد و  وظی ه اش اجرای درنواست های کاربر است و یک سری عملیاتی را که    

معمولًا عملیات عبارتند اا: بااکردن فایل  نواندن فایل )رکورد(  و نو تتتتن فایل )رکورد(  بستتتتن فایل و                

 جستجوی یک رکورد.



 بخش فیزیکی سیستم فایل:  

رو نیی رستتانه ی ذ وظی ه اش دریافت دستتتورات اا بخش منطقی و تبدیل بن ها به فرامین کنترل کنندو

 ساای است.

 سطوح برنورد با فایل:

 ت سطح برنورد با کاربر1 

 ت سطح برنورد بخش منطقی سیستم فایل 2 

 ت سطح برنورد بخش فیزیکی 3

 سیستم فایل.

 نشانی دهی کاربر ) رداا  ر فایل(:  

 منظور بدره دهی به یک رکورد است؛ یعنی مشخص کردن یک رکورد ناص.

 قسمت است:نوع نشانی دهی کاربر سه 

تتت نشانی دهی محتوایی: اا نظر مشخص کردن محتوای یکی اا فیلدها  و معمولاً این فیلد  کلید بن رکورد 1  

 است.

ت نشانی دهی نسبی در یک فایل: یک  مارو به رکورد می دهیم و وقتی کاربر رکورد مشخفی را صدا می  2  

 کند بن  مارو را می دهد.

تتت نشانی دهی نمادی یا سمبلی: برای بعضی رکوردها اسم سمبلیک می هذاریم. مثلاً برای دانشجویانی که 3  

یعنی دانشتتتجویان رتبه ی دوم به عنوان  Secondیعنی رتبه ی اول و  Firstمعدلشتتتان بالاستتتت وا و ی 

 سمبلیک که صدا کردن بن رکورد اا طریق این اسم می با د.

 

 

 



 امل این موارد می  ود:بدره دهی فیزیکی  

 ت  مارو رسانه1 

 ت  مارو استوانه 2 

 ت  مارو  یار3

 ت  مارو بلاک4 

 دسترسی اطلاعات در یک فایل  اجرای درنواست کاربر توسط سیستم فایل:

 ت بااکردن فایل1  

 ت نواندن یک رکورد2 

 ت نو تن یک رکورد3 

 ت بستن فایل4 

 منظور اا بااکردن یک فایل:

سی           ابتدا فای   سپس برر سک باید نواندو  ود و  شخفات فایل اا روی دی سانه  یدا کنیم و بعد م ل را روی ر

 حق دستیابی کاربر

 تخفیص بافر به فایل:

 وقتی که می نواهیم با فایلی کار کنیم  نواندن و نو تن اا طریق بافر انجام می هیرد. 

 هویند. مشخفات فایل و بررسی حق دستیابی کاربر را راهنمای فایل می

 

 

 

 

 



 راهنمای فایل:

 ت اسم فایل1 

 ت اسم صاحب فایل2 

 ت تعداد رکوردهای منطقی در فایل3 

 ت طول رکوردها )رکورد ثابت(4 

 ت بدره اولین رکورد5 

 ی فایل ت اندااو6 

 ت تاریخ ایجاد فایل7 

 (Passwordت حقوی دستیابی به فایل )8 

 ت تاریخ بنرین تغییرات در فایل9 

 


